JEU DU LOUSTIGRI

De 4a8ans
De 2 a 4 joueurs

33 cartes

10 — 15 minutes

Le but du jeu est de faire des paires en associant les cartes entre elles et en se débarrassant du loup ! Car

celui qui posséde la carte du loup a la fin de la partie a perdu.

Régle du jeu :

Un des joueurs mélange puis distribue toutes les cartes une a une. Une fois les cartes en main, chaque
joueur doit associer deux cartes entre-elles pour former des paires. Il les pose alors a c6té de lui.

Chaque carte illustre un conte. Pour former une paire, il faut associer le personnage d’un conte avec la
carte qui lui correspond. Exemple : Aladin et la lampe magique ou Cendrillon et la pantoufle de verre.
Afin de reconstituer les paires plus facilement, les 2 cartes du méme conte sont de la méme couleur.
Lorsque tous les joueurs ont constitué les paires de leur jeu, la partie commence. On joue dans le sens des
aiguilles d’une montre. Le joueur qui a distribué les cartes joue en premier. Il présente son jeu en éventail
face cachée a son adversaire pour qu’il tire une carte. Si celui-ci peut I’associer a une autre carte de son jeu,
il forme une paire et la pose a coté de lui. Sinon, il conserve la carte et tend son jeu a son tour a son
voisin... Si un joueur tire la carte du loup pendant la partie, il faut absolument qu’il s’en débarrasse et qu’il
fasse en sorte que son adversaire la tire a son tour...

Le perdant est le joueur qui se retrouve avec la carte du loup a la fin de la partie alors que les autres ont

déposé toutes leurs cartes.



