.e“xsﬁ la collection de jeux de société de francois haffner
’ « incroyablement fournie et parfois délicieusement ringarde »

Vous venez de trouver cette régle qui vous est bien utile.
Parfois, vous allez pouvoir évaluer un jeu avant de vous le
procurer. Parfois, vous allez faire revivre un jeu qui s’endormait
sous la poussiére ou gue vous avez dégotté sur un troc.

Cette regle n’est pas arrivée sur Internet par hasard.

Elle a été sauvegardée par un collectionneur de jeux de
société qui tente, depuis 1998, de partager sa passion sur son site :

JRumissC

Si vous appréciez de trouver cette régle sur un site gratuit, et
souhaitez encourager cette initiative, vous pouvez marquer
votre reconnaissance de différentes manieres :

= En m’envoyant un petit courrier qui fait toujours plaisir

* En m’envoyant une régle qui manque a un jeu de ma
collection

= En m’offrant un jeu absent de ma collection

= En faisant un don, méme minime

Vous trouverez mon adresse postale et électronique ainsi qu’un
lien permettant un don via Paypal sur la page contact de mon site :

http://jeuxsoc.fr/contact.php

Merci Francois Haffner



No. d'art. 22408

Candy

Ce jeu demande de la concentration et des réactions rapides. Il développe le sens de
I'observation et des combinaisons de couleurs.

Age :
Joueurs :
Contenu :

Tllustration :

Préparation du jeu :

Régle du jeu :

Variante 1 :

4 -99 ans

2a 8

41 bonbons colorés en bois
3 dés de couleurs

1 tapis de jeu en tissu

Simone Kalz

Tobi et sa sceur Lisa ont aidé leur maman dans le jardin;

en récompenseg, ils ont recu un grand sac de bonbons de toutes
les couleurs.

Bien sir, chacun d’eux veut porter le sac et comme ils tirent
dessus tous les deux, celui-ci se déchire brusquement.
Quel désordre ! Les bonbons de toutes les couleurs sont dispersés
sur le tapis.

Il faut vite les ramasser !

Qui sera le plus rapide ??

Eparpiller tous les bonbons dans le désordre sur le tapis en tissu,
face colorée tournée vers le haut. Poser les 3 dés de couleurs sur
le coté.

Il existe différentes variantes :

Avant de commencer a jouer, il faut déterminer le nombre de
bonbons qu'il faut ramasser pour gagner. Par exemple, le premier
qui a ramassé 5 bonbons a gagné la partie.

Les bonbons ont différentes combinaisons de couleurs, allant
jusqu’a trois couleurs. L'enfant le plus jeune commence et lance
les trois dés en méme temps.

Il faut alors chercher le bonbon correspondant a la combinaison
de couleurs figurant sur les trois dés. Tous les joueurs cherchent
en méme temps et le joueur qui a découvert le bonbon le montre
aux autres joueurs et le pose devant lui. Les joueurs lancent les
dés chacun a leur tour.

Comme ci-dessus mais les bonbons ne sont pas retirés du jeu;
quand le joueur a découvert le bonbon, il le montre du doigt et
un joueur plus agé ou un adulte fait la liste des points. Pour cette
variante, il faut convenir de la durée du jeu, par exemple 10
minutes. Le joueur qui a le plus grand nombre de points a gagné.



Variante 2 : Distribuer le méme nombre de bonbons aux joueurs. Tous les
joueurs posent les bonbons devant eux, avec la face colorée
tournée vers le haut. Lancer les dés. Celui qui a la combinaison
des couleurs sur un bonbon situé devant lui pose le bonbon au
centre du tapis en tissu. Le premier qui n‘a plus de bonbons a
gagné.

Ici aussi, on peut déterminer la durée ou le nombre de bonbons
avant de commencer a jouer, afin que cela ne dure pas trop
longtemps.

Par exemple jouer pendant 10 minutes ou le premier qui n‘a plus
que 2 bonbons devant lui a gagné.

Lorsque le temps est écoulé, celui qui a le moins de bonbons
devant lui a gagné.

Amusez-vous bien avec notre “péle-méle de bonbons” colorés.

beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
D-09526 Olbernhau



Jeu « Méli-mélo dans les chaussettes ! »

Nombre de joueurs : de 2 a 8 joueurs.

Age requis : 4 ans et +.

Matériel : 41 chaussettes et 3 dés colorés en bois, 1 notice d’instruction et 1 sac de rangement en coton.

But du jeu : Dans un péle-méle de chaussettes, il faut retrouver au plus vite celles qui correspondent aux coloris des 3
dés lancés ! Ce jeu d’observation exige de la concentration et de la réactivité.

Déroulement du jeu :

Les chaussettes ont 1 a 3 associations de couleurs différentes. 2 variantes de jeu existent. Il faut en choisir une en
début de partie.

Variante I :

Déterminer le temps de la partie (ex : 15 minutes) ou le nombre de chaussettes a récolter (ex : 5 piéces).

Toutes les chaussettes doivent étre réunies au centre de la table, leurs faces colorées visibles. Placer les 3 dés a coté.
Le plus jeune des joueurs débute la partie et lance les 3 dés. Tous les joueurs doivent alors chercher, le plus vite
possible, la chaussette possédant les coloris indiqués par les dés. A chaque prise, la chaussette doit étre montrée aux
adversaires puis placée a c6té du joucur. Les joueurs lancent les dés & tour de rdle. Le gagnant est celui qui a récolté
le nombre de chaussettes choisi, ou, le plus grand nombre de chaussettes a la fin du temps écoulé.

Variante 2 :

Déterminer le temps de la partie (ex : 15 minutes) ou le nombre de chaussettes restantes (ex : 2 picces).

Distribuer les chaussettes entre les joueurs. Chaque joueur place ses chaussettes devant lui, leurs faces colorées
visibles. Le plus jeune des joueurs débute la partie et lance les 3 dés. Chaque joueur doit trouver, au plus vite, la
chaussette correspondante aux couleurs des dés lancés. La chaussette trouvée doit étre montrée et déposée au centre
de la table. Les joueurs lancent les dés a tour de role. Celui qui atteint le nombre de chaussettes décid€, ou, celui qui a
le moins de chaussettes aprés le temps écoulé est le vainqueur.

Distribué par Fnac éveil & jeux
2, rue Alfred de Vigny
78112 Fourqueux - France

C€

Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Risque d'ingestion de petits éléments. Warning ! Not suitable for children under 36 months. Choking hazard —
small parts.
Informations a conserver - Please, retain for information

fnac





