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i Mﬁuim aceroche un des objets uhnﬁmmuﬁu.

'3, Siobjet que tu as placé sur L selle tombe ou s tu fais fomber un des objets déjh placks sur fa sell,
alors tu as perdu,

. i l'objet que tu as accroché, tient et ne tombe pas, alors Cest au joueur suivant de jouer,

5. SiRico rue pendant que tu accroches un objet sur la selle, tu as également perdu.

b. Remets Rico en phace comme expliqué d-dessus et refaites une partie jusqu'a ce qu'il y ait
un vainqueur,

LE VAINQUEUR

Le vanguewr est le jouedr gui & accrocké le demier objet sur le dos de Rico sans e faire ruer.
ou

Le vainguewr est le dernier poueur encore dans |a partie aprés que tos kes awtres jousirs aient fait
ruer Rico,
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L'ane Rico, un socle de jeu, une couverture, une selle, une bouteille,
une pelle, une casserole, une lanterne, un tapis, une corde, de la
dynamite, un chapeau, un revolver et son &tui, une guitare, une caisse.

BUT DU JEU

Etre soit le dernier joueur 3 se faire &liminer en faisant ruer Rico, soit
le joueur qui placera le dernier objet sur Rico sans le faire ruer!

PREPARATION DE RICO PREFAR. |
1. Accroche Rico sur la base (voir dessin explicatif). 1. Installe Rico sur une surface plane et choisis le niveau 1 (facile),

ou 3 {difficile), ensuite rassemble tous les abjets & placer.sur
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