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Les joueurs doivent accumulerle plus de points de victoire en construisant des batiments.
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42 cartes Ouvriers 40 piéces

Nombre d'Ecus que le joueur doit payer pour Envoyer Dont 25 piéces d’argent:-' Bt
travailler cet Ouvrier. = a .4 3

15 pieces d'or. Les pieces
d'argent valent 1 Ecu et les
pieces d'or, 5 Ecus. Chaque
tranche compléte de 10 Ecus
rapporte 1 point de victoire en
fin de partie.
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"@ Rappe[du nombre d'Ecus et de Ressources de 'Ouvrier. . .
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{I 42 cartes Batiment (dont 8 machines).

Nombre d'Ecus que le joueur gagnera, une fois
le Batiment terminé.

A @ Nombre de points de victoire que le joueur gagnera,
une fois le Batiment terminé.

Nombre de Ressources «pierre» nécessaires a la
construction du Batiment.

Nombre de Ressources «bois» nécessaires a la
construction du Batiment.

Nombre de Ressources «savoir» nécessaires a la
construction du Batiment.

Nombre de Ressources «tuile» nécessaires a la =
constructlon du Batiment. Batiment en Chantier
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Apres |'avoir mélangé, on pose le paquet des Batiments, face Chantier visible, a
I'extrémité de la table. Puis, on étale les cing premiers Batiments de facon a former
~ une ligne.

On isole les Ouvriers « apprenti » du reste des Ouvriers. Chaque joueur recoit

aléatoirement un de ces apprentis. Les apprentis restants sont remis dans le
' paquet des Ouvriers.

~ Apres l'avoir mélangé, on pose le paquet des Ouvriers juste en dessous du paquet
ies Bdtiments. Puis, on étale les cing premiers Ouvriers de facon a former une

sﬂguxnéme ligne sous la ligne des Batiments.
52

4 On place le tas de pieces au centre de la table. Cela constitue la Réserve.
..r
5 Chaque joueur recoit 10 Ecus, soit 5 piéces d'argent et 1 piéce d'or.

‘ ; Les joueurs désignent un premier joueur au hasard. Celui-ci prend la carte Prerpler
I Joueur et la pose devant lui. 5
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Lors de son tour de jeu, un joueur dispose de 3 actions gratuites auxquelles il peut, s'il le
' souhaite, ajouter une ou plusieurs actions payantes. Une action payante codte 5 Ecus.

_"-A_yec ses actions un joueur peut :



LD 1 e s

NS, ¢) LES MACH:NES

Machlnes sont des Batiments un peu particulier, puisqt gy
i conSIderees comme des Ouvriers non remuneres r
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_'fucon a ce que tout le monde ait joué autant de tours. Ainsi, si c'est le prem
déclenche la fin de partie, tous les autres joueurs doivent encore jouer une foi

¢

Chaque joueur additionne alors les points de victoire des Bétiments et de:
- terminés, auxquels il ajoute 1 point par tranche complete de 10 Ecus e cor
X possp.slsion Celui qui a le plus de points de victoire devient le Premier Batisseur

; dl laré vulnqueur 'En cas d’égallté c’est le joueur avec le plus de pomts |




